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Puntos dindmicos

La posibilidad de construir puntos a través de la interseccién de lineas e incluso la interseccion de ejes se
ha vuelto dinamica. Al mover los objetos utilizados en la creacion de un punto, las coordenadas xy de ese
punto se adaptan automaticamente. Eso es valido para la situacién en la que un objeto se mueve en la
posicion de referencia, pero también cuando se realiza una animacion.

De esta manera, se puede crear, por ejemplo, el punto p1 como la interseccion de la viga 3y la viga 6,
gue constituye el centro de rotacion momentaneo del tridngulo formado por el acoplador triangular.
Cuando el mecanismo esta animado y se mueve de una posicion a la siguiente, la ubicacion del punto p1
se adapta automaticamente.
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Punto (p1)
interseccion dindamica
de los elementos 3 y 6
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Seleccionar elemento(s) <LB> + CTRL Usa [CTRL] + [LB] para recolectar
El punto pl se crea como una interseccion de las dos lineas (infinitas) correspondientes a los elementos de viga 3y 6. El
punto es dindmico y se mueve durante una animacion.

Distancia
El médulo de posprocesamiento (Resultados > Definido por el usuario...) se ha ampliado con una nueva
funcion: distance(objetol,objeto2), en la que un objeto puede ser un nodo, un elemento, un punto o una

forma.



Resultados definidos por el usuario
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Fundiones disponibles: selecdone para insertar. SAM variables disponibles
o3 sin tan cot min max | mean ddt Compenente HNr Propiedad
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Definicion de la distancia entre el elemento e4 y el punto pl.

El uso de esta caracteristica es multiple:

1. En el ejemplo anterior puede ser util graficar la distancia entre el cilindro impulsor (elemento e4) y el
punto dinAmico pl para monitorear si esa distancia es siempre positiva y no llega a cero, ya que en esa
situacion el mecanismo estaria bloqueado. .
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Pase: 31, 0.861 [s] A

El mecanismo y la grafica de la distancia entre el elemento e4 y el punto p1 como funcién del tiempo se traza al lado del
mecanismo
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2. Durante una optimizacién, la ubicacién xy de un nodo puede ser un parametro de optimizacion. Usando
la funcién de distancia, se puede definir una funcion de penalizacion para la optimizacién con el fin de
restringir la ubicacion xy de ese nodo a cualquier poligono.
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Seleccionar elemento(s) <LB> + CTRL ‘Usa [CTRL] + [LB] para recolectar
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Ejemplo de una optimizacién en la que el nodo n6 es un parametro de disefio pero debe estar restringido al area definida
por el poligono (forma s1)

A

Resultados definidos por el usuario
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Fundones disponibles: seleccione para insertar. SAM variables disponibles
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Ejemplos:

sin(t*2*pi) A~
-2.3*sin(X)+r"2

gtz(sin(t) +1.234 - 1.1236-3)

distance(s23,s45) + 1.2345
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Definicion de la funcidn de penalizacién para restringir el nodo n6 al poligono s1. Tan pronto como el nodo n6 se encuentra
fuera del poligono en la posicién inicial del mecanismo, la penalizacién es mayor que 0.
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3. Deteccidn de colisién entre objetos

La funcién de distancia se puede utilizar para detectar la colisién entre objetos y, segun el tipo de objetos,
incluso la profundidad de penetracion (o la distancia minima de retraccion para evitar la colision). En el
siguiente ejemplo, el poligono azul es una forma estacionaria s1, mientras que el triangulo amarillo (forma
s7) esta unido al acoplador. En el gréafico se ve la variable s7s1, que corresponde a la distancia entre las
dos formas y la variable p23s1, que corresponde a la distancia entre el punto p23 del triangulo y el
poligono azul. En el caso de dos formas en colisidn, la distancia se establece en cero, mientras que en el
caso de un punto o nodo que se mueve hacia una forma, tanto la distancia positiva como la negativa
(distancia negativa = profundidad de penetracion) se muestran en el grafico.
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Ejemplo de deteccién de colisién mediante el uso de la funcién de distancia.

Copiar/Pegar (Ctrl-C/Ctrl-V) para graficos/formas
Ahora se puede usar Ctrl-C y Ctrl-V para copiar y luego pegar cualquier forma.
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